§|:/A_
/N

=
—

No

Manual: Rolling Ball Toy Game Machine

Battery Installation: Unscrew the compartment on the back of the toy and insert the
batteries (not included), making sure to match the correct polarity. Securely close the
compartment.

Preparation: Open the plug on the back and insert all the balls. Sort the cards into
colour-matching and math versions. Choose a card and insert it into the toy from the
left side.

Start: Turn the switch to "ON" on the front of the toy. The game will automatically
activate — the balls move, lights turn on, and music plays.

Controls: Use the colour buttons on the front to move the trays to catch the balls. To
empty the trays, slide the arrow to the right. Hold the train button to stop the balls.
Storage: Remove the batteries if not used for a long time.

Navod: Déetsky arkadovy hraci automat -
rozpoznavani barev

Vlozeni baterii: OdSroubujte prihrddku na zadni strané hracky a vlozte baterie (nejsou
soucasti baleni), dbejte na spravnou polaritu. Zajistéte, aby byla prihradka opét pevné
uzavfena.

Pfiprava: Otevrete Spunt na zadni strané a vloZte vSechny kulicky. Rozdélte si karticky
na postfehové s barvami a obtizné s pfiklady. Zvolte kartu s vybranou barevnou sadou
a vloZte ji do hracky otvorem na levé strané.

Spusténi: Zapnéte hracku posunutim packy do pozice ON na pfedni strané. Hracka
za€ne automaticky fungovat, aktivuje se pohyb kuli¢ek, hudba a osvétleni.

Ovladani: Pomoci barevnych ¢udlikl na pfedni strané ovladejte pohyb prihradek pro
zachyceni kuli¢ek. Pro vysypani pfihradek posurite Sipku smérem doprava. PridrZzenim
vlacku kulicky zastavite.

Skladovani: Pfi dlouhodobém nepouZivani baterie vyjméte.

Instrukcja obstugi: Dzieciecy Automat do Gier —
Rozpoznawanie Kolorow

Instalacja baterii: Odkrec¢ pokrywe z tytu zabawki i wtéz baterie (brak w zestawie),
zwracajgc uwage na polaryzacje. Dobrze zamknij komore.

Przygotowanie: Otworz zatyczke z tytu i wtdz wszystkie kulki. Podziel karty na wersje
kolorystyczng i matematyczng. Wybierz karte i widz jg do otworu z lewej strony.
Start: Przesun przetgcznik do pozycji ,ON” z przodu zabawki. Zabawka uruchomi sie
automatycznie — kulki zaczng sie poruszac, pojawi sie muzyka i Swiatta.

Sterowanie: Uzywaj kolorowych przyciskdw z przodu, aby poruszac tackami i tapaé
kulki. Aby oproznié tacki, przesun strzatke w prawo. Przytrzymaj przycisk pociggu, aby
zatrzymac kulki.

Przechowywanie: W przypadku dtuzszego nieuzywania wyjmij baterie.



== Hasznalati Utmutatd: Gyerek Jatékautomata —

Szinek Felismerése

Elemek behelyezése: Csavarja le a hatoldali fedét, majd helyezze be az elemeket (nem
tartozék), Ggyelve a polaritasra. Zarja vissza a fedelet biztonsagosan.

El6készlletek: Nyissa ki a dugdt a hatoldalon, és tegye be az 6sszes golyot. Valogassa
szét a kartyakat szinfelismerd és szdmolds valtozatra. Helyezzen be egy kartyat a bal
oldalon Iévé nyilasba.

Inditas: Kapcsolja a jatékot ON allasba az el6lapon. A jaték automatikusan elindul —a
golydk mozognak, zene és vilagitas indul.

Iranyitas: A szines gombokkal mozgassa a talcakat, hogy elkapjak a golydkat. A talcak
kitritéséhez tolja jobbra a nyilat. A vonat gomb lenyomdsaval megallithatdk a golydk.
Tarolds: Hosszabb szlinet esetén vegye ki az elemeket.

Instructiuni: Joc Arcade pentru Copii —
Recunoasterea Culorilor

Instalarea bateriilor: Desurubati compartimentul din spate si introduceti bateriile (nu
sunt incluse), respectand polaritatea. inchideti compartimentul in sigurant3.
Pregatire: Deschideti dopul din spate si introduceti toate bilele. impartiti cartonasele
n cele cu culori si cele cu exercitii. Alegeti un cartonas si introduceti-l in fanta din
partea stanga.

Pornire: Comutati butonul pe pozitia ON din fatd. Jucaria se va activa automat — bilele
se misca, se aprind luminile si porneste muzica.

Control: Folositi butoanele colorate din fatd pentru a misca tavitele si a prinde bilele.
Pentru a goli tavitele, deplasati sageata spre dreapta. Tineti apasat butonul trenului
pentru a opri bilele.

Depozitare: Scoateti bateriile dacad nu utilizati jucaria pentru o perioada lunga.



