== Manual: Sliding Sliding Puzzle - Parking Lot
with Cars

Place the cars into the playing field according to one of the templates in the manual. Then,
slide the pieces across the playing surface as allowed—only in smooth motions, up and
down, and side to side where there are no other obstacles. The goal is to get the red car out
of the exit. The solution can be found on the other side of the manual, where the individual
moves are described—obstacle, direction, and the number of squares the obstacle should be
moved.

B N4vod: Pfesouvacka - Parkovisté s auticky

Umistéte auti¢ka do hraciho pole dle jedné z predloh v manualu. Nasledné posouvejte dilky
po hraci plose tak, jak Vam dovoli — pouze plynulym pohybem, nahoru a dolu a do stran

v mistech, kde neni jina piekazka. Cilem je dostat Gervené auticko z vyjezdu. Reseni
naleznete z druhé strany manualu, kde jsou popsany jednotlivé tahy — prekazka, smér a
pocet policek, po kterych se prekazka posune.

== [nstrukcja obstugi: Uktadanka przesuwna -
Parking z autkami

Umies¢ autka na planszy zgodnie z jednym z szablondw w instrukcji. Nastepnie przesuwaj
elementy po planszy zgodnie z dozwolonymi ruchami — tylko ptynnie, w gor¢ i w dot oraz
na boki w miejscach, gdzie nie ma innych przeszkod. Celem jest wyprowadzenie
czerwonego autka z wyjazdu. Rozwigzanie znajduje si¢ po drugiej stronie instrukcji, gdzie
opisane sg poszczegolne ruchy — przeszkoda, kierunek i liczba pdl, po ktorych przesuwa si¢
przeszkoda.

== Hasznalati utmutato: Csusztatos jaték - Parkolo
autokkal

Helyezze el az autokat a jatéktablan a kézikonyvben talalhaté egyik sablon szerint. Ezutan
csusztassa a darabokat a jatéktablan igy, ahogyan az engedélyezett — csak sima mozgassal,
felfelé ¢s lefelé, valamint oldalra olyan helyeken, ahol nincs mas akadaly. A cél az, hogy a
piros autot kivegye a kijaraton. A megoldast a kézikonyv masik oldalan talalja, ahol az
egyes lépések vannak leirva — akadaly, irany és a mezOk szdma, amelyeken az akadalyot el
kell mozgatni.



B B Manual: Puzzle cu Piese Glisante - Parcare cu
Masinute

Asezati masinutele pe tabla de joc conform unuia dintre modelele din manual. Apoi, glisati
piesele pe suprafata de joc asa cum este permis—doar in miscari line, n sus si in jos, si
lateral, acolo unde nu sunt alte obstacole. Scopul este sa scoateti masinuta rosie din iesire.

Solutia se gaseste pe partea cealaltd a manualului, unde sunt descrise miscarile
individuale—obstacol, directie si numarul de patrate pe care trebuie sa se mute obstacolul.



