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Manual: Laser Game

Unpack the product, loosen the screw on the battery cover and insert batteries
according to the polarity shown.

Put the covers back and secure with a screw.

First turn the weapon on by sliding the switch on the side to position A or B
(depending on which team you want to be on).

Turn on the chest piece by the switch on the back and select the color of your team
with the TEAM button located in the front (choose the same team as you chose on
your weapon).

When hit, the chest part vibrates, and one life is subtracted, and the first diode starts
flashing. The next time you get hit it, the first diode starts flashing faster, and the
third time the light of the first diode goes out. Each player has 9 lives on the chest
piece (1 diode = 3 lives).

If you hit the opponent's weapon, his side light will turn off for a moment to signalize
a loss of live (it will turn off 1x for the first 3 hits, 2x for the 4th-6th hit, 3x for the 7th-
8th hit, and it goes off completely on the ninth, when player doesn’t have any lives
left). Hits to the chest are counted separately from hits to the weapon.

You can play until someone loses all lives (on the weapon and chest) or until one of
these parts (chest or weapon) loses all lives.

To reset the counter, turn the product off and on again (both the weapon and the
chest piece).

Navod: Hra - laser game

Vybalte produkt, povolte Sroubek na krytce baterii a viozte baterie do vSech ¢asti dle
zobrazené polarity.

Poté vratte krytky na své misto a zajistéte Sroubkem.

Nejdfive zapnéte zbran posunutim vypinace na strané do pozice A nebo B (podle
toho v jakém tymu chcete byt).

Zapnéte hrudni dil vypinacem na zadni strané a tlac¢itkem TEAM umisténém vepredu
vyberte barvu svého tymu (stejnda jako na Vasi zbrani).

PFi zasahu hrudni dil zavibruje a odecte se jeden Zivot a prvni dioda zac¢ne blikat. Pfi
dalsim zadsahu zacne blikat rychleji a pfi tfetim zhasne. Kazdy hrd¢ ma 9 zivotl na
hrudnim dilu.

Pokud zasahnete protihrace do zbrang, tak jeho bocni svétélko na chvilku zhasne (pfi
prvnich 3 zasazich 1x, pti 4-6 zdsahu 2x, pfi 7-8 zdsahu 3x, a pfi devatém uplné
zhasne). Zasahy do hrudniho dilu se pocitaji samostatné od zasah( do zbrané.
MuzZete hrat do té doby, nez nékdo prijde o vSechny Zivoty (na zbrani i na hrudi),
nebo do té doby, neZ pfijde o Zivoty na jedné ¢asti.

Pro vynulovani pocitadla je tfeba produkt vypnout a zapnou (jak u zbranég, tak i u
hrudniho dilu).

mmm INstrukcja: Gra - laser game
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Nalezy rozpakowaé produkt, odkrecié¢ srubki na pokrywach od baterii i wiozy¢ baterie
do wszystkich czesci zgodnie z przedstawiong polaryzacja.
Nastepnie nalezy zatozy¢ pokrywy z powrotem na miejsce i zabezpieczyé¢ srubkami.
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Najpierw nalezy wtgczyé pistolet przesuwajgc przetgcznik z boku na pozycje A lub B
(w zaleznosci od pozadanej druzyny).

Nalezy wigczy¢ kamizelke przetacznikiem z tytu i uzy¢ przycisku TEAM z przodu, aby
wybrac kolor swojej druzyny (taki sam jak na broni).

Po trafieniu kamizelka przez chwile wibruje i odejmowane jest jedno zycie oraz
zacznie migac pierwsza dioda. Przy kolejnym trafieniu bedzie migac¢ szybciej, a przy
trzecim zgasnie. Kazdy gracz ma 9 zy¢ na kamizelce.

Kiedy trafi sie przeciwnika w bron, jego boczne $wiatetko zgasnie na chwile (przy
pierwszych 3 trafieniach 1x, przy 4-6 trafieniach 2x, przy 7-8 trafieniach 3x, a przy
dziewigtym trafieniu zgasnie catkowicie). Trafienia w kamizelke s3 liczone osobno od
trafien w bron.

Mozna grac tak dtugo, az kto$ straci wszystkie zycia (na broni i na kamizelce), albo az
straci zycie na jednej z czesci.

Aby zresetowac licznik, nalezy wytgczy¢ i wtgczy¢ produkt (zaréwno bron jak i
kamizelke).

Hasznalati utmutato: Jaték - laser game

Csomagolja ki a terméket, lazitsa meg az elemtartd fedelén 1évé csavart, és a
feltlintetett polaritdsnak megfelel6en helyezze be az elemeket az 6sszes részbe.
Ezutdn tegye vissza a kupakokat a helylikre, és rogzitse a csavarral.

Elsé Iépésben az oldalan Iév6 kapcsolot A vagy B allasba (attdl fuggben, hogy melyik
csapatban szeretne lenni) csusztatva kapcsolja be a fegyvert.

Kapcsolja be a mellkason Iévé részt a hatuljan 1évé kapcsoléval, és az eliilsé TEAM
gombbal valassza ki a csapat szinét (ugyanaz, mint a fegyverén).

Taldlatkor a mellkason 1évG rész rezeg, és levon egy életet, az els6 didda pedig villogni
kezd. A kovetkezd taldlatnal gyorsabban villog, és a harmadik talalatnal kialszik.
Minden jatékosnak 9 élettel rendelkezik.

Ha az ellenfél fegyverét talalja el, az oldalfénye egy pillanatra kialszik (az elsé 3
taldlatnal 1x, a 4-6 talalatnal 2x, a 7-8 taldlatnal 3x, a kilencedik taldlatnal pedig
végleg). A mellkasi taldlatok a fegyvertalalatoktél kiilén szdmolddnak.

Addig jatszhatnak, amig valaki el nem vesziti az 6sszes életét (a fegyveren és a
mellkasan), vagy ezek egyikén.

A szamlalé lenullazasahoz a terméket ki- és be kell kapcsolni (mind a pisztoly, mind a
mellkasi rész esetében).

Manual: Joc cu Laser

Dezambalati produsul, desfaceti surubul de pe capacul bateriei si introduceti bateriile
conform polaritatii indicate.

Puneti capacul la loc si fixati-I cu surub.

Mai intai porniti arma glisand comutatorul de pe lateral in pozitia A sau B (in functie
de echipa pe care doriti sa o reprezentati).

Porniti piesa de pe piept prin intermediul comutatorului de pe spate si selectati
culoarea echipei dvs. cu butonul ECHIPA situat n fata (alegeti aceeasi echipa pe care
ati ales-o pentru arma dvs.).

Atunci cand sunteti lovit, partea de pe piept vibreaza, se scade o viata si prima dioda
incepe sa clipeasca. Data viitoare cand sunteti lovit, prima dioda incepe sa clipeasca
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mai repede, iar a treia oara lumina primei diode se stinge. Fiecare jucator are 9 vieti
pe piesa de pe piept (1 dioda = 3 vieti).

Daca loviti arma adversarului, lumina laterala se stinge pentru scurt timp pentru a
semnala o pierdere de viata (se stinge o data pentru primele 3 lovituri, de 2 ori
pentru lovituri 4-6, de 3 ori pentru lovituri 7-8 si se stinge complet la a noua lovitur3,
cand jucatorul nu mai are vieti ramase). Loviturile la piept se numara separat de
loviturile la arma.

Puteti juca pana cand cineva pierde toate vietile (atat pe arma cét si pe piept) sau
pana cand una dintre aceste parti (piept sau arma) pierde toate vietile.

Pentru a reseta contorul, opriti produsul si reporniti-l (atat arma cat si piesa de pe

piept).



