=h= Manual: Who am | game

Game for 2-6 players. The goal is to guess the animals, things or food on the cards. There
are 4 cards with model questions you can use — use your imagination to ask other
questions. Theonly question you cannot ask is: ,Who/what am [?*

Set-up and rules:

1) Peel the Cards from the sheets.

2) Place the Cards face down in the center of the playing area.

3) Each player takes a Headband and adjusts it around their head. Deal 1 Card face
downand 3 Chips to each player. Any remaining Chips become ,the bank”.

4) Place the Timer in the middle of the playing area.

5) Without looking at the picture side of the Card, players insert the Card into the clip
oftheir Headband so all the other players can see the picture.

6) The youngest player goes first and then play passes to the left.

7) Onyour turn, flip over the Timer and ask each of the other players a question that
willhelp you identify who or what you are.

8) When you get an answer from each of the players, you guess who or what you are. If
youguess incorrectly, it is the next player’s turn.

9) At any point you may ask ,,Am | a...?“. If you guess correctly before the Timer runs out,
take another Card and put it in your Headband. Continue asking questions until the Timer
runs out. For each picture you guess correctly, put one Chip in the bank. Then it becomes
thenext player’s turn.

10) You can use any question except for ,Who/what am 1?“.

11) At any point during your turn, you can give up trying to guess. If you do so, you
mustcollect one Chip from the bank and you tak a new Card for the next round.

12) If you are the first one to get rid of all the Chips — you are the winner!

B N3vod: Hra hadej kdo jsi

Hra je pro 2 az 6 hrach. Obrazky jsou popsané v anglictiné, z karet budete hadat zvifata,
vécia jidla. Hra obsahuje 4 karty se vzorovymi otdzkami, na které se muzete ptat. Dalsi
otazky si samozfejmé vymyslite sami. Jedina otazka, kterou nesmite poloZit je ,Co/kdo
jsem?“.

Priprava hry a pravidla hry:

1) Vyloupejte karty z archa.

2) PoloZte karty obrazky dold na stdl.

3) Kazdému hrdaci rozdejte 3 Zetony, 1 kartu (obrazkem dolll) a 1 ¢elenku, kterou si
obepnekolem hlavy.

4) Doprostred hraci plochy polozte presypaci hodiny.

5) Kazdy hrac si kartu zasadi do Celenky, aniz by se na kartu podival a zaroven tak,

aby jividéli ostatni hraci.

6) Zacina hrat nejmladsi hrac, poté se tah presune na hrace po jeho levici.

7) Pfitahu nejprve hrac otodi presypaci hodiny a v asovém limitu se ptd viech
ostatnichhracli postupné na otazky, které mu pomohou uhodnout, kym nebo ¢im je.

8) Az dostane ode vSech hracl odpovéd, mize hadat a pokud neuhodne, pokracduje v
tahudalsi hrac.

9) V prlibéhu vyptdvani mlze tazajici se hrac kdykoliv vyslovit otazku ,Jsem ...?“ a



doplnit, kym/¢im si mysli, Ze je. Pokud uhodne, odlozZi jeden ze Zeton( pryé, vezme si
novou kartu apokud jiz vyprsel ¢asovy limit, pokracuje hrac¢ po jeho levici. Pokud ¢asovy
limit stdle bézi, vezme si novou kartu a mlze se ptat dal jiz k této nové karté.
10) Hrac se nesmi nikdy zeptat otazkou ,,Co/kdo jsem?“.
11) Kdykoliv béhem svého tahu m{ize hra¢ odmitnout hadat, v tom pfipadé si oviem
musivzit Zeton a vymeénit kartu za novou.

Vyhrava hrac, ktery jako prvni odevzda vSechny Zetony.

mmm |nstrukcja: Gra ,,Zgadnij, kim jestes”
Gra przeznaczona jest dla 2 do 6 graczy. Obrazki sg opisane w jezyku angielskim, z kart
odgadniesz zwierzeta, rzeczy i jedzenie. Gra zawiera 4 karty z przyktadowymi pytaniami,
ktdre mozesz zadad. Oczywiscie mozesz sam wymyslac inne pytania. Jedyne pytanie,
ktéregonie mozesz zadac, to ,,Czym/Kim jestem?”.
Przygotowanie gry i zasady gry:
1) Wyjmij karty z arkuszy.
2) Potéz karty na stole obrazkiem do dotu.
3) Daj kazdemu graczowi 3 zetony, 1 karte (obrazkiem do dotu) i 1 opaske do
owinieciawokét gtowy.
4) Umies¢ klepsydre na srodku pola gry.
5) Kazdy gracz umieszcza karte w opasce bez patrzenia na nig i jednoczesnie tak, aby
innigracze mogli jg zobaczyc¢.
6) Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, nastepnie ruch przechodzi na gracza po jego
lewejstronie.
7) Podczas tury gracz najpierw obraca klepsydre i w wyznaczonym czasie prosi po kolei
wszystkich pozostatych graczy o odpowiedz na pytania, ktore pomoga mu odgadngé, kim
lubczym jest.
8) Gdy otrzyma odpowiedzi od wszystkich graczy, moze zgadywac, ale jesli nie
zgadnie,kolejka przechodzi na nastepnego gracza.
9) Podczas przestuchania pytajagcy moze w dowolnym momencie zadac¢ pytanie ,,Czy
jestem...?” i dodaé, kim/czym mysli, ze jest. Jesli zgadnie, odktada jeden z zetondw, bierze
nowa karte, a jesli uptynie limit czasu, gracz po jego lewej kontynuuje. Jesli limit czasu
nadaltrwa, gracz z nowg kartg moze zadawac¢ pytania o te nowa karte.
10) Gracz nigdy nie moze zadac pytania ,, Czym/kim jestem?”.
11) W dowolnym momencie swojej kolejki gracz moze odmowic zgadywania, w
takimprzypadku musi jednak wzig¢ zeton i wymienié karte na nowa.

Zwyciezcg zostaje gracz, ktory jako pierwszy odda wszystkie zetony.

=== Hasznalati Utmutatd: Talald ki ki az? jaték
A jaték 2-6 jatékos szamara késziilt. A képeken angol szavak talalhaték kilénbozé
kategériakban — allatok, targyak és ételek. A csomagolas 4 mintakérdésekkel teli
kartyattartalmaz, melyeket fel lehet hasznalni a jaték soran. Tovabbi kérdéseket a
jatékosok is kitalalhatnak, de az egyetlen kérdés, amit nem lehet feltenni: , Ki/mi
vagyok?“.

A jaték elGkészitése és a jatékszabalyok:

1) Szedje ki a kartydkat a lapokbol.

2) Helyezze a kartyakat képpel lefelé forditva az asztalra.



3) Minden jatékos kapjon 3 zsetont, 1 kartyat (képpel lefelé forditva) és egy
fejpantot,melyet a fejre kell helyezni.
4) Rakja a homokorat a jatéktér kozepére.
5) Minden jatékos egy kartyat helyez a fejpantra anélkil, hogy megnézné mi van rajta,
de atobbi jatékos jol lassa.
6) A legfiatalabb jatékos kezd, majd az 6 bal oldalan l6 kovetkezik.
7) Minden menet el6tt a jatékos el6szor megforditja a homokérat, és az id6korlaton
belilolyan kérdéseket tesz fel az ellenfeleinek, amelyek segitik 6t abban, hogy kitaldlja
ki vagy micsoda.
8) Amikor a versenyz8 mar az 6sszes jatékostdl kapott valaszt, szabadon taldlgathat, de
hanem taldlja el a kartyajan lathato szo6t, a mellette 16 jatékos kovetkezik.
9) Az id6korlaton beliil a jatékos barmikor felteheti a ,Vajon .... vagyok?“ kérdést, és
hozzateheti, kinek/minek gondolja magat. Ha eltaldlja, egy zsetonjat elrak, Gjabb kartyat
helyez a fejpantra, és csak az id§ lejarta utan kovetkezik a téle balra 1évé jatékos. Ha
beleféraz id6be, Ujabb és Ujabb kartyakat hdzhat, valamint kérdéseket kérdezhet.
10) A jatékos soha nem teheti fel a ,,Ki/mi vagyok?“ kérdést.
11) A soron lév6 barmikor megtagadhatja a kérdezést, de ebben az esetben plusz
egyzsetont kell magédhoz vennie, valamint le kell cserélnie a kartyajat.

Az nyer, akinek el6szor fogynak el a zsetonjai.

B B Manual: Jocul "Cine sunt eu"

Joc pentru 2-6 jucatori. Scopul este sa ghicesti animalele, obiectele sau mancarurile de pe
carti. Exista 4 carti cu intrebari-model pe care le poti folosi - foloseste-ti imaginatia pentru a
pune alte intrebari. Singura intrebare pe care nu o poti pune este: ,,Cine/ce sunt eu?”
Pregatire si reguli:

1) Rupe cartile de pe foi.

2) Asaza cartile cu fata in jos in centrul zonei de joc.

3) Fiecare jucator ia o banda elastica si o fixeaza in jurul capului. Distribuie cate 1 carte
cu fata in jos si 3 jetoane fiecarui jucator. Orice jeton ramas devine ,banca”.

4) Asaza cronometrul in mijlocul zonei de joc.

5) Fara a te uita la partea cu imagine de pe carte, jucatorii introduce

6) cartea in clipsul benzii lor elastice, astfel incat toti ceilalti jucatori sa poata vedea
imaginea.

7) Cel maitanar jucator incepe primul, apoi jocul trece la stanga. Pe randul tau, intoarce
cronometrul si pune fiecarui jucator o intrebare care te va ajuta sa identifici cine sau
ce esti.

8) Cand primesti raspunsul de la fiecare jucator, ghiceste cine sau ce esti. Daca ghicesti
gresit, urmeaza randul jucatorului urmator.

9) La orice moment poti intreba ,Sunt un/una...?”. Daca ghicesti corect inainte ca
cronometrul sa se termine, iei o alta carte si o pui in banda. Continua sa pui intrebari
pana cand cronometrul se termina. Pentru fiecare imagine ghicita corect, pune un
jeton in banca. Apoi, este randul jucatorului urmator.

10) Poti pune orice intrebare, cu exceptia ,,Cine/ce sunt eu?”.

11) La orice moment in timpul randului tau, poti renunta sa mai incerci sa ghicesti. Daca
o faci, trebuie sa colectezi un jeton din banca si sa iei o noua carte pentru urmatorul
tur.

12) Daca esti primul care scapa de toate jetoanele — esti castigatorul!
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