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Manual: Drinking ludo

Place all the shots in the starting house, which is the same colour, and pour the type
of alcohol of your choice into them.

The selected player starts the game (the first player can be determined by rolling the
dice, according to age, etc.). Each player waits until he rolls the number six dice
before he can put the piece into play.

Players take turns after each roll (player throws again if throwing the dice number
six). It is possible to start the game with an already deployed figure.

During the game, the piece moves by the number that was thrown by the dice. If you
find yourself on an occupied square on the game board, you throw your opponent
out. The opponent must drink the shot, refill and return it to the starting house. You
cannot enter a square that is occupied by your own piece.

The aim of the game is to get all the shots to the target house. If you get your piece
to the house, drink a shot. The winner is the one who gets all the pieces into the
house (and stays sober).

Navod: Alkoholové Clovéce nezlob se

Umistéte vSechny panaky do startovaciho domecku, ktery je barevné stejny, a nalijte
do nich Vami zvoleny druh alkoholu. p

Zacinad Vami vybrany hrac (Ize urcit hodem kostkou, dle véku atd). Kazdy hrac ¢eka na
hozeni Sestky, kterd umoziiuje nasazeni figurky do hry.

Hradi se stfidaji po kazdému hodu (vyjimkou je hozeni Sestky, po které hrac hazi jesté
jednou). Hru lze odstartovat s jiz nasazenou figurkou.

V prabéhu hry se figurka posouva o pocet policek, ktery byl hozeny kostkou. Pokud se
ocitnete na obsazeném policku, vyhazujete tim protihrace, ktery musi pandk vypit,
dolit a vrétit zpatky do startovaciho domecku. Na policko obsazené figurkou stejné
barvy vstoupit nelze.

Cilem je dostat vSechny panaky do cilového domecku. Pokud dostanete svoji figurku
do domecku, vypijte panak. Vitézem je ten, kdo dostane vSechny figurky do domecku
(a zlGstane sttizlivy).

Instrukcja: Alkoholowy Chinczyk

Umiesccie wszystkie kieliszki w bazie, ktdra jest w tym samym kolorze, i wlej do nich
wybrany przez was rodzaj alkoholu.

Rozpoczyna wybrany przez was gracz (moze by¢ okreslony przez rzut kostka, wiek
itp.). Kazdy gracz czeka na wyrzucenie széstki, ktéra pozwala na wprowadzenie
pionka do gry.

Gracze zmieniajg sie po kazdym rzucie (wyjatkiem jest gdy gracz wyrzuci széstke —
wtedy rzuca ponownie). Gre mozna rozpoczg¢ z pionkiem bedgcym juz w grze.
Podczas gry pionek porusza sie o liczbe wyrzuconych oczek. Jesli znajdziesz sie na
zajetym polu, wyrzucasz przeciwnika, ktéry musi wypi¢ kieliszek, napetnié go i wrdcic¢
do bazy. Nie mozna wejs$¢ na pole zajete przez pionek tego samego koloru.

Celem jest dotarcie wszystkimi kieliszkami do punktu docelowego. Jesli dotrzesz ze
swoim kieliszkiem do celu, wypij znajdujacy sie w nim alkohol. Wygrywa ten, kto
pierwszy dostarczy wszystkie pionki do celu (i zachowa trzezwosc).
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Helyezze az 6sszes poharat az azonos szinli inditéhazba, és dntse bele a kivalasztott
alkoholfajtat.

Az On altal valasztott jatékos kezd (ez meghatdrozhaté kockadobassal, életkor
alapjan stb.). Mindegyik jatékos arra var, hogy hatost dobjon, ami lehetévé teszi,
hogy egy figuraja jatékba keruljon.

A jatékosok felvaltva dobnak a kockaval (kivétel a hatos dobasa, amely utan a jatékos
Ujra dob). A jatékot mar elinditott babuval is el lehet kezdeni.

A jaték soran a babu annyi mez6t Iép el6re, amennyit az adott jatékos a kockaval
dob. Ha egy mar elfoglalt mezére keriil, kidobja ellenfelét, akinek meg kell innia a
shotot, Ujra kell téltenie, majd vissza kell vinnie a kezd6 hazba. Az azonos szin(i babu
altal elfoglalt mez6re nem lehet Iépni.

A cél az, hogy minden teli pohdrka a célba keriljon. Ha sikeril bejutnia a hazba, igya
meg az italat. Az nyer, aki az 6sszes figurat a célba juttatja (és jozan marad).

Manual: Ludo cu bauturi

Asezati toate paharele in casa de start, care au aceeasi culoare, si turnati in ele tipul
de alcool pe care-| alegeti.

Jucatorul selectat incepe jocul (primul jucator poate fi determinat prin aruncarea
zarului, dupa varsta, etc.). Fiecare jucator asteapta pana arunca zarul cu numarul
sase fnainte de a-si putea pune piesain joc.

Jucatorii se succed in fiecare tur de joc (jucatorul arunca din nou zarul daca a aruncat
sase). Este posibil sa incepeti jocul cu o piesa deja amplasata pe tabla.

n timpul jocului, piesa se deplaseazd cu numarul indicat de zar. Daca ajungeti pe o
casuta ocupata de o piesa a adversarului, il impingeti afara. Adversarul trebuie sa bea
paharul, sa-l reumple si sa-I puna fhapoi in casa de start. Nu puteti intra pe o casuta
ocupata de propria piesa.

Scopul jocului este sa aduceti toate paharele in casa de destinatie. Daca reusiti sa
ajungeti cu piesa in casa, beti un pahar. Castigatorul este cel care aduce toate piesele
in casa de destinatie (si ramane treaz).



