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Manual: Memory chess

Insert all the pins into the base so that the coloured end is not visible.

Determine the game order.

Always roll the dice one at a time and pull out one skittle.

If the colour of the skittle matches the colour on the dice, keep the skittle and throw
it again (do this until you draw the wrong colour), if not, return the skittle to its
original position and the next player continues.

The game ends when all the skittles are disassembled.

The goal is to get as many skittles as possible.

Navod: Pamétova hra pro déti

Vlozte veskeré kuzelky do zakladny tak, aby nebyl vidét barevny konec.

Nasledné si urete poradi.

Po jednom vzdy hodte kostkou a vytahnéte jednu kuzelku.

Pokud se barva kuzelky shoduje s barvou na kostce, kuzelku si nechte a hodte znovu
(takto postupujte, dokud nevytdahnete nespravnou barvu), pokud ne, vratte kuzelku
na pGvodni misto a pokracuje dalsi hrac.

Hra kon¢i ve chvili, kdy jsou vSechny kuzelky rozebrany.

Cilem je nastradat co nejvice kuzelek.

Instrukcja: Gra pamieciowa dla dzieci

Wtéz wszystkie pionki do podstawy tak, aby kolorowy koniec nie byt widoczny.

Okresl kolejnos¢ graczy.

Kazdy gracz rzuca kostka i wycigga jeden pionek.

Jesli kolor pionka jest taki sam jak kolor na kostce, zachowaj pionek i ponownie rzu¢
kostkg (kontynuuj az do momentu wyciggniecia niewtasciwego koloru), jesli nie, wrdé
pionek na jego pierwotne miejsce. W tym momencie kolejka przechodzi na
nastepnego gracza.

Gra koriczy w momencie, kiedy wszystkie pionki zostang wybrane.

Celem gry jest zgromadzenie jak najwiekszej ilosci pionkow.
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Helyezze az 6sszes babut az alapra ugy, hogy a szines vége ne legyen lathaté.

Ezutan hatdrozza meg a jatékosok sorrendjét.

Egymas utan dobjanak a kockaval, majd hdzzanak ki egy babut.

Ha a babu szine megegyezik a kockan 1évé szinnel, tartsa meg a babut, és dobjon Ujra
(ezt addig csinalja, amig rossz szint nem huz), ha nem egyezik, tegye vissza a babut az
eredeti helyére, és a kovetkez6 jatékos folytatja a jatékot.

A jaték akkor ér véget, ha az 6sszes babu elfogy.

A cél az, hogy minél tobb babut 6sszegydjtsiink.
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Manual: Sahul Memoriei

Introduceti toate jaloanele Tn baza de joc astfel incat capatul colorat sa nu fie vizibil.
Stabiliti ordinea jocului.

Rulati mereu zarul cate unul si scoateti un jalon.

Daca culoarea jalonului se potriveste cu cea de pe zar, pastrati jalonul si aruncati din
nou (faceti acest lucru pana cand trageti o culoare gresita). Daca nu se potriveste,
returnati jalonul la pozitia sa initiald si urmatorul jucator continua.

Jocul se incheie cand toate jaloanele sunt demontate.

Scopul este sa obtineti cat mai multe jaloane posibil.



