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Manual: Walking and Floating Octopus

Twist the key at the back of the product, then place the toy on the
ground or release it into the water. The toy will walk on the ground
and swim in the water.

It is also possible to attach the string to the toy and simply pull the
toy around.

Navod: Détska obojzivelna chobotnice

Klicek na zadni strané produktu natocte, poté hracku postavte na
zemi Ci pustte do vody. Hracka bude po zemi chodit, ve vodé plavat.
Mozné je také k hracce pripevnit $ilrku a hracku jednoduse tahat za
sebou.

Instrukcja: Dziecieca osSmiornica

Obroc klucz z tytu produktu, a nastepnie umiesé zabawke na ziemi lub
wypusé ja do wody. Zabawka bedzie chodzi¢ po ziemi, ptywac w
wodzie.

Mozliwe jest rowniez przymocowanie smyczy do zabawki i po prostu
pociggniecie jej za soba.

Utmutato: kétéltd polip gyerekeknek

Huazza fel kulccsal a terméket, majd a jatékot tegye a talajra vagy
engedje a vizbe. A jaték a talajon maszni, a vizben Uszni fog.

A jatékhoz zsindrt is rogzithet, igy a jatékot egyszerlien hizni is lehet.

Manual: Paianjen mersator si plutitor

Tnvartiti cheia de pe spatele produsului, apoi asezati jucdria pe sol sau
eliberati-o in apa. Jucaria va merge pe sol si va inota in apa.

De asemenea, este posibil sa atasati snurul la jucarie si pur si simplu
sa o trageti in jur.



